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I-Media-Cities e gli ecosistemi digitali di tipo 
culurale

Un ecosistema digitale può essere definito come un sistema socio-tecnologico aperto, 

distribuito, adattivo, con proprietà di auto-organizzazione, scalabilità e sostenibilità 
ispirate agli ecosistemi naturali
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I-Media-Cities objectives
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Achitecture Overview
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Movie Processing Pipeline
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Perché Supercalcolo? Strumenti di annotazione 
automatica

10000 elementi processati per un 
tempo di calcolo di circa 15000 
ore

# Anno # Distinct Terms

Term Tag
(manuali)

59457 1708

Term Tag
(auto)

422123 78

Geo Tag 6411 1091
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I-Media-Cities e User Experience (1/3)
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I-Media-Cities e User Experience (2/3)
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I-Media-Cities e User Experience (3/3)
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Virtual Collection Creator Tool

Mostre tematiche a 
partire da collezioni

Interazioni

Visualizzazione 
dei metadati
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I-Media-Cities per il progetto DARE

● Soluzione open per la 

geo-referenziazione

(Leaflet/OSM)

● Caricamento metadati 
mediante fogli excel

● Maggior supporto a I18N

● Modelli 3D
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Grazie!

Contact Me
Giuseppe Trotta
g.trotta@cineca.it

Contact Me
Giuseppe Trotta
g.trotta@cineca.it

I-Media-Cities teaser trailerI-Media-Cities teaser trailer
Guarda su YouTube!

https://youtu.be/mMWuEVeAWxI
https://youtu.be/mMWuEVeAWxI
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