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Approccio Technology driven 
Tante archeologie 

Approccio Domain driven 
Un’unica archeologia, tanti metodi 

•  il metodo della ricognizione topografica 
•  il metodo della stratigrafia 

•  il metodo della crono-tipologia 
•  il metodo della iconografia 

•  il metodo stilistico 
•  il metodo delle scienze naturali 

•  i metodi archeometrici 

•  l'informatica del ragioniere: i database 
•  l'informatica del geografo: i GIS 

•  l'informatica dell'ingegnere: la realtà virtuale 
•  l’informatica del geometra: CAD e laser scanner 

•  … 
•  … 
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La grande sfida.  
Raccontare le storie dalla terra 

•  Rendere fruibile in modo coinvolgente il sistema di conoscenza complesso che gravita intorno ad un processo di 
conoscenza archeologica. 

•  Descrivere un dominio fondato su documenti parziali (astrazione), e in grado di produrre risultati solo ipotetici 
(lacunosità, incertezza). 

•  Enfatizzare la diacronia come elemento caratterizzante. 

•  Mantenere costante e visibile il confronto fra fonti e interpretazione e il rapporto con la metodologia e la ricerca. 

•  Raccontare una metodologia composta di pratiche consolidate e strumenti innovativi 
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Comunicare un metodo. Valorizzare un dominio 

  Descrivere un dominio di conoscenza in grado di produrre risultati solo ipotetici (lacunosità, incertezza). 

A B C

  Enfatizzare la diacronia come elemento caratterizzante 
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Comunicare un metodo. Valorizzare un dominio 

  Mantenere costante e visibile il confronto fra fonti e interpretazione e il rapporto con la metodologia e la ricerca. 

  Mantenere sempre visibile il rapporto con la ricerca. 
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Main window	


Switch 
buttons	


Time dial	


Extra tools	


Navigator	


7	




8	




"  	   La	   collezione	   archeologica	   della	  
Fondazione	   Sicilia	   è	   cos3tuita	   da	  
un’ingente	   quan3tà	   di	   reper3,	  
esa:amente	  4.746,	  di	  varia	  natura	  e	  
cronologia.	  
"  	   I	  materiali	   sono	   rappresenta3	   in	  
gran	  parte	  da	  ceramiche	  di	  vario	  3po	  
e	   cronologia,	   per	   lo	   più	   privi	   di	  
contesto	  e	  da3	  di	  rinvenimento.	  
"  	  Sono	  la	  tes3monianza	  di	  50	  anni	  
di	  archeologia	  in	  Sicilia.	  
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Comunicazione e Archeologia 
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