Fonti / Relaz
formali © . gin

Comunicare la conoscenza archeologica.
Alcuni esempi di divulgazione
fra creativita e tecnologie

Universita degli Studi di Foggia
Dipartimento di Studi Umanistici
Laboratorio di Archeologia Digitale

www.archeologiadigitale.it

H @lad_unifg

Fonte
elaborata

?—7

lecniche e
tecnologie



Tante archeologie

Un’unica archeologia, tanti metodi




La grande sfida.
Raccontare le storie dalla terra

Rendere fruibile in modo coinvolgente il sistema di conoscenza complesso che gravita intorno ad un processo di
conoscenza archeologica.

Descrivere un dominio fondato su documenti parziali (astrazione), e in grado di produrre risultati solo ipotetici
(lacunosita, incertezza).

Enfatizzare la diacronia come elemento caratterizzante.

Mantenere costante e visibile il confronto fra fonti e interpretazione e il rapporto con la metodologia e la ricerca.

Raccontare una metodologia composta di pratiche consolidate e strumenti innovativi




La TimeMachine

v Rendere fruibile in modo coinvolgente il sistema di conoscenza complesso che gravita intorno ad un
processo di conoscenza archeologica.

v" Descrivere un dominio fondato su documenti parziali (astrazione).




Comunicare un metodo. Valorizzare un dominio

v" Descrivere un dominio di conoscenza in grado di produrre risultati solo ipotetici (lacunosita, incertezza).
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v' Enfatizzare la diacronia come elemento caratterizzante




Comunicare un metodo. Valorizzare un dominio

v' Mantenere costante e visibile il confronto fra fonti e interpretazione e il rapporto con la metodologia e la ricerca.
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La TimeMachine sul sito di Faragola. Scaricabile su www.archeologiadigitale.it



ArcheoGATE

%k La collezione archeologica della
Fondazione Sicilia e costituita da
un’ingente quantita di repert,
esattamente 4.746, di varia natura e
cronologia.

| materiali sono rappresentati in
gran parte da ceramiche di vario tipo
e cronologia, per lo piu privi di
contesto e dati di rinvenimento.

Sono la testimonianza di 50 anni

di archeologia in Sicilia.
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All'arrivo In Sicllia, toccava al capo della
spedizione, I'ecista decideva dove
fermarsl interpretando le indicazionl
ricevute dall’oracolo di Delfi, ma anche
in relazione alla conformazione fisica
del luogo d*arrivo. Qul iniziava la
seconda parte dell’avventura, non
meno pericolosa della prima: occupare
un territorio e fondare una nuova citta.

Non date ascolto alle parole
ingannevoli degli stranieri dalle
lunghe navi! Molti villaggi gui
intorno sono gia stati distrutti dai
loro compagni, le donne rapite e gli
uomini fatti schiavi!

Un’immnagine di ArcheoGATE. Una preview su www.branciforte.archeologiadigitale.it
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La grande sfida.
Raccontare le storie dalla terra

* Rendere fruibile in modo coinvolgente il sistema di conoscenza complesso che gravita intorno ad un processo di
conoscenza archeologica.

» Descrivere un dominio fondato su documenti parziali (astrazione), e in grado di produrre risultati solo ipotetici
(lacunosita, incertezza).

» Enfatizzare la diacronia come elemento caratterizzante.

» Mantenere costante e visibile il confronto fra fonti e interpretazione e il rapporto con la metodologia e la ricerca.

« Raccontare una metodologia composta di pratiche consolidate e strumenti innovativi
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JALL'ARGILLA AL VAS0

La fase dl modeSiazions b quela in cul
Fartigtanc crea loggetio, gfl di forma
taverando largilla secondo tecniche
diverse Indipendentements dalla
tacnica usata, artiglano deve
manipolare a lunge argilla. come fa i

plzaisio prima di standers I'mpusto
deila plzza, anche con Mess di acqua,
per renderta plastica ed et mimare e
bolle d'arla
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