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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali 

Costruire un puzzle… da dove cominciare? 

  Quantità e varietà di  
tecnologie  in gioco: 
 pezzi sul tavolo 

  Lavoro di ricerca 
nella comunità 
open source: 
 selezione 

  Adattamento alle 
esigenze specifiche: 
incastro 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali 

Introduzione 
  descrizione progetto 

Architettura 
  hardware 
  filesystem 
  applicazioni 

Infrastruttura di rete 
  caratteristiche 

Conclusioni 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 introduzione 

  l'Ufficio IT e la Biblioteca del Ceris CNR 
partecipano al progetto di digitalizzazione BESS - 
Biblioteca elettronica di scienze sociali ed economiche del 
Piemonte,finanziato dalla Compagnia di San Paolo, 
(2011-2012).  

  A cura del Ceris CNR 
la gestione dei prodotti della digitalizzazione: il repository 
e il front-end 
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7000 volumi da digitalizzare in 2 anni  

  Formato dei file nativi: 
pdf;  
tiff in alta risoluzione; 
txt dell’ocr;  

  14 terabyte di spazio disco previsto 

Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 introduzione 
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Tipologia dei volumi 

  non più protetti da copyright (fino al 1930) 

  copyright degli Enti appartenenti al gruppo Bess 

  volumi protetti da copyright: 
  Richiesta scritta agli editori e/o agli autori di poter 

rendere disponibile la pubblicazione in forma digitale 
  Policy di accesso alle opere protette da copyright 

Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 introduzione 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Schema architettura complessiva realizzata 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

architettura 

Hardware  

  1 cluster a due nodi attivo/passivo realizzato 
tramite software open-source 

  2 Hipervisor ridondati e connessi al cluster 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Schema a blocchi del cluster e hipervisor 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

File system 

  Macchine virtuali (VM) file system locale 
 sull’ hypervisor 

  Backup VM, copia delle VM sul cluster via iSCSI 

  Dati,  file system sul cluster tramite iSCSI e  
Akubra data store per Blob (Binary large objects) 
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Applicazioni 

  Soluzione a due server 

  Separazione applicazioni Java/PHP 

  Tomcat esterno 
  Adore-djatoka, fedora, fedoragsearch, fop, iiv, imagemanip, saxon, 

solr 

Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

applicazioni 

Repository: Fedora Commons 

  Gestione e conservazione oggetti digitali 
  Supporta elevate quantità di dati 
  Oggetti composti da datastream 
  Descrizione semantica delle relazioni tra gli oggetti 
  Architettura a modelli espandibile e personalizzabile 
  Harvesting OAI-PMH 
  Operazioni di ingesting programmabili 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Repository : Fedora Commons 
screenshot dei datastreams relativi ad una pubblicazione 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Repository : Fedora Commons 
screenshot dei datastreams relativi ad una singola pagina della 
pubblicazione 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Applicazioni 

Front-end: Drupal 
  CMS, aperto, AAI 

Framework : Islandora 
  modelli e componenti che collegano gli oggetti del repository al 

front-end 
  tutto nel repository 

Piattaforma di ricerca: Sorl 
  motore di indicizzazione e gestore delle ricerche 

15/21 



Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Drupal, visualizzazione volumi: singola pagina 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 architettura 

Drupal, ricerca full text e filtri 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

infrastruttura di rete 

Ruolo della rete 

Indispensabile per il funzionamento: 
  Cluster DRBD 
  Applicazioni Java 
  Server web 

VLAN, IPv6 

Sicurezza 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 infrastruttura di rete 

Connessioni di rete del cluster  
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 riferimenti 

Riferimenti 
  Giancarlo Birello  g.birello@ceris.cnr.it 

Riferimenti  bibliografici 
  Rapporto tecnico Ceris-CNR n.37 
Link 
  http://islandora.ca/ 
  https://wiki.duraspace.org/display/ISLANDORA/Islandora 
  https://github.com/islandora 
  http://fedora-commons.org/ 
  http://drupal.org/ 
  http://lucene.apache.org/solr/ 
  http://demo.bess-piemonte.it 
  http://www.bess-piemonte.it 
  http://www.to.cnr.it 
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Gestire opere digitali con cluster e applicazioni 
open-source in ambienti virtuali: 

 conclusioni 

Sviluppi futuri 
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