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Cos’è	
  LightNet	
  



I	
  servizi	
  LightNet	
  

•  Un canale Gigabit per ogni ente GARR verso il PoP 
•  Almeno un canale Gigabit per ente per il traffico interno tra le 

proprie sedi 
•  Un anello Gigabit per il traffico locale inter-ente (peering fra 

gli enti) 
•  Un anello Gigabit per il servizio grid@trieste 

Ciascuna connessione GigabitEthernet è mappata su una propria 
Lambda da 4 Gigabit (eccedenza di risorse per nuovi servizi e 
sperimentazioni) 



Allocazione	
  dinamica	
  di	
  risorse	
  

•  Capacità	
  di	
  allocare	
  interi	
  canali,	
  o	
  una	
  
quanEtà	
  di	
  banda	
  garanEta	
  su	
  essi,	
  in	
  maniera	
  
automaEzzata	
  su	
  richiesta	
  dell’utente	
  (anche	
  
schedulata)	
  

•  Capacità	
  di	
  funzionamento	
  su	
  tecnologie	
  di	
  
rete	
  eterogenee	
  e	
  topologie	
  arbitrarie	
  

•  Capacità	
  di	
  funzionamento	
  in	
  ambito	
  mono	
  e	
  
mulEdominio	
  



L’utente	
  

•  EffeKua	
  il	
  login	
  sull’interfaccia	
  web	
  (dotata	
  di	
  
modulo	
  AAA)	
  

•  Seleziona	
  gli	
  end	
  point	
  del	
  circuito	
  (aKraverso	
  
uno	
  o	
  più	
  dominii),	
  la	
  finestra	
  temporale	
  di	
  
aPvazione,	
  la	
  banda	
  desiderata	
  ed	
  eventuali	
  
vincoli	
  per	
  il	
  control	
  plane	
  

•  Può	
  monitorare	
  costantemente	
  lo	
  stato	
  delle	
  
istanze	
  richieste,	
  annullarle	
  o	
  soKomeKerle	
  
nuovamente	
  (se	
  fallite	
  o	
  terminate)	
  



Il	
  NOC	
  

•  Definisce	
  aKraverso	
  un’interfaccia	
  web	
  la	
  
topologia	
  di	
  dominio	
  sulla	
  quale	
  desidera	
  
mappare	
  il	
  servizio	
  

•  Può	
  creare,	
  modificare	
  e	
  terminare	
  le	
  istanze	
  
di	
  ogni	
  utente	
  

•  Ha	
  accesso	
  via	
  GUI	
  a	
  staEsEche	
  deKagliate	
  sui	
  
circuiE	
  (durata,	
  tempo	
  di	
  setup,	
  banda	
  
richiesta,	
  end-­‐point)	
  e	
  sullo	
  scheduler	
  

•  GesEsce	
  le	
  utenze	
  ed	
  assegna	
  i	
  rispePvi	
  ruoli	
  



LightBoD	
  

•  UElizza	
  il	
  middleware	
  GEANT	
  AutoBAHN	
  per	
  
l’implementazione	
  del	
  control	
  plane	
  

•  Configura	
  il	
  data	
  plane	
  con	
  moduli	
  sviluppaE	
  in	
  
casa	
  aKraverso	
  il	
  Technology	
  Proxy	
  Framework	
  
GEANT	
  

•  SfruKa	
  l’allocazione	
  dinamica	
  di	
  VLAN	
  e	
  la	
  
creazione	
  on-­‐demand	
  di	
  policer	
  sulle	
  interfacce	
  
degli	
  apparaE	
  	
  per	
  aprire	
  nuovi	
  circuiE	
  fra	
  gli	
  enE	
  
e	
  garanEre	
  la	
  banda	
  richiesta	
  su	
  di	
  essi	
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LightBoD	
  oggi	
  

•  Risorse	
  fisicamente	
  separate	
  dalla	
  rete	
  di	
  
produzione:	
  nessun	
  rischio	
  per	
  i	
  servizi	
  di	
  
connePvità	
  LightNet	
  in	
  caso	
  di	
  fault	
  

•  ArchiteKura	
  monodominio	
  (dominio	
  di	
  gesEone	
  
LightNet):	
  nessun	
  impaKo	
  sugli	
  enE	
  dal	
  punto	
  di	
  
vista	
  gesEonale	
  (DM/IDM,	
  Technology	
  Proxy,	
  
definizione	
  topologia)	
  

•  CircuiE	
  di	
  Epo	
  Edge-­‐to-­‐Edge	
  (da	
  apparato	
  oPco	
  di	
  
fronEera	
  ad	
  apparato	
  oPco	
  di	
  fronEera)	
  



La	
  struKura	
  



Il	
  Technology	
  Proxy	
  LightBoD	
  

•  Accede	
  via	
  SSH	
  ad	
  ogni	
  apparato	
  sul	
  path	
  
selezionato	
  

•  Abilita	
  le	
  interfacce	
  di	
  accesso,	
  crea	
  la	
  VLAN	
  
selezionata	
  dal	
  control	
  plane	
  e	
  la	
  assegna	
  
opportunamente	
  alle	
  interfacce	
  dell’apparato	
  

•  Crea	
  un	
  policer	
  per	
  strozzare	
  il	
  traffico	
  al	
  valore	
  
specificato	
  dall’utente	
  

•  Mappa	
  il	
  policer	
  su	
  un	
  filtro	
  da	
  applicare	
  in	
  
ingresso	
  sulle	
  interfacce	
  di	
  accesso	
  al	
  circuito	
  
(livello	
  2)	
  



LightBoD	
  domani	
  

•  ArchiteKura	
  mulEdominio:	
  ciascun	
  ente	
  avrà	
  un	
  DM/IDM	
  e	
  
specificherà	
  il	
  pool	
  di	
  risorse	
  messe	
  a	
  disposizione	
  per	
  il	
  
servizio	
  e	
  la	
  relaEva	
  topologia	
  

•  Ciascun	
  dominio	
  implementerà	
  opportuni	
  TP,	
  a	
  seconda	
  della	
  
Epologia	
  di	
  apparaE	
  posseduE	
  

•  CircuiE	
  End-­‐to-­‐End	
  (da	
  macchina	
  client	
  a	
  macchina	
  client	
  
aKraverso	
  uno	
  o	
  più	
  dominii	
  indipendenE)	
  

•  UElizzo	
  di	
  CoS	
  per	
  dare	
  priorità	
  sull’infrastruKura	
  ai	
  flussi	
  
associaE	
  ad	
  istanze	
  di	
  BoD	
  e	
  al	
  contempo	
  permeKere	
  burst	
  
superiori	
  alla	
  quota	
  di	
  banda	
  prenotata	
  (se	
  disponibile	
  sul	
  
canale)	
  



BoD	
  e	
  Cloud	
  

•  Apertura	
  di	
  canali	
  on-­‐demand	
  in	
  tempo	
  
reale	
  per	
  grossi	
  trasferimenE	
  daE	
  

•  Possibilità	
  di	
  sfruKare	
  le	
  API	
  di	
  AutoBAHN	
  
per	
  interfacciarsi	
  con	
  l’IDM	
  via	
  Web	
  
Services	
  (in	
  parEcolare	
  aKraverso	
  la	
  User	
  
Access	
  Point	
  Interface)	
  

•  “Network	
  as	
  a	
  Service”	
  



Conclusioni	
  

LightBoD	
  è:	
  
•  L’implementazione	
  sperimentale	
  di	
  un	
  servizio	
  raramente	
  

reso	
  disponibile	
  all’utente	
  finale	
  
•  Uno	
  strumento	
  in	
  costante	
  sviluppo	
  testato	
  come	
  pilota	
  su	
  

risorse	
  dedicate	
  all’interno	
  della	
  rete	
  metropolitana	
  
LightNet	
  

Il	
  servizio	
  LightBoD	
  perme5e	
  di:	
  
•  Aprire	
  nuovi	
  canali	
  con	
  larghezza	
  di	
  banda	
  arbitraria	
  e	
  

garanEta	
  fra	
  enE	
  LightNet	
  in	
  modo	
  semplice	
  e	
  accessibile	
  a	
  
qualsiasi	
  utenza	
  autorizzata	
  

•  APvare	
  e	
  disaPvare	
  i	
  canali	
  in	
  maniera	
  schedulata	
  
•  Suddividere	
  fisicamente	
  le	
  risorse	
  allocate	
  al	
  BoD	
  da	
  quelle	
  

di	
  produzione,	
  garantendo	
  l’integrità	
  del	
  resto	
  della	
  MAN	
  



Demo	
  



Grazie	
  per	
  l’aKenzione!	
  

Per	
  informazioni	
  o	
  collaborazioni:	
  
gianluca.russo@lightnet.trieste.it	
  

info@lightnet.trieste.it	
  


